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Resumen 

La investigación tuvo como propósito realizar una revisión analítica de estudios 

recientes para evaluar la relevancia de los hallazgos vinculados al uso de cuentos 

infantiles interactivos en la educación básica y su influencia en la transición de la 

lectura pasiva hacia experiencias activas de aprendizaje. Se desarrolló bajo un 

enfoque cualitativo, con un diseño descriptivo-analítico y un tipo de estudio 

documental, lo que permitió examinar y comparar artículos científicos 

seleccionados por su rigor metodológico y pertinencia temática. La recolección de 

datos se llevó a cabo mediante fichas bibliográficas digitales y una matriz de análisis 

comparativo, que facilitaron la identificación de teorías subyacentes, definiciones 

conceptuales y resultados empíricos. El análisis evidenció que la teoría del 

aprendizaje multimodal y el aprendizaje significativo constituyen los marcos más 

utilizados para sustentar el valor pedagógico de estos recursos, a los que se suman 

enfoques socioculturales y de literacidad. Las definiciones de cuentos infantiles 

interactivos coincidieron en su carácter narrativo-digital e integrador de texto, 

imagen, sonido y participación del lector, aunque con matices en la relevancia 

atribuida a los aspectos tecnológicos o pedagógicos. Entre los hallazgos clave se 

observó que estos materiales fortalecen la motivación, mejoran la comprensión 

lectora, estimulan habilidades cognitivas y facilitan la conexión entre las prácticas 

escolares y familiares. Se concluyó que su implementación, cuando se ajusta a 

principios pedagógicos claros, constituye una estrategia eficaz para fomentar el 

aprendizaje activo y la participación significativa del estudiante en su proceso lector. 

Palabras clave: cuentos infantiles interactivos, aprendizaje activo, 

comprensión lectora, literacidad, educación básica. 
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Abstract 

The purpose of this research was to conduct an analytical review of recent studies 

to assess the relevance of findings related to the use of interactive children's stories 

in basic education and their influence on the transition from passive reading to active 

learning experiences. The research was conducted using a qualitative approach, 

with a descriptive-analytical design and a documentary study, which allowed for the 

examination and comparison of scientific articles selected for their methodological 

rigor and thematic relevance. Data collection was carried out using digital 

bibliographic records and a comparative analysis matrix, which facilitated the 

identification of underlying theories, conceptual definitions, and empirical results. 

The analysis showed that multimodal learning theory and meaningful learning are 

the most widely used frameworks to support the pedagogical value of these 

resources, in addition to sociocultural and literacy approaches. The definitions of 

interactive children's stories agreed on their digital narrative nature and their 

integration of text, images, sound, and reader participation, although with nuances 

in the relevance attributed to technological or pedagogical aspects. Among the key 

findings, it was observed that these materials strengthen motivation, improve 

reading comprehension, stimulate cognitive skills, and facilitate the connection 

between school and family practices. It was concluded that their implementation, 

when aligned with clear pedagogical principles, constitutes an effective strategy for 

fostering active learning and meaningful student engagement in their reading 

process. 

Keywords: interactive children's stories, active learning, reading 

comprehension, literacy, basic education.  
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I. Introducción 

En el panorama educativo contemporáneo, caracterizado por la 

incorporación creciente de los recurso digitales y la búsqueda de estrategias 

pedagógicas innovadoras, el uso de cuentos infantiles interactivos se perfila como 

alternativa con alto potencial para transformar la experiencia lectora en la educación 

básica. En cierto modo, este paso hacia una interacción activa responde a la 

urgencia de fortalecer habilidades cognitivas, lingüísticas y socioemocionales de 

manera integral, sobre todo en los primeros años de escolaridad, donde la 

motivación y el interés. Consolidando hábitos decisivos para el aprendizaje futuro 

(Meléndrez & Esteves, 2023). 

De hecho, investigaciones recientes sobre diseño universal del aprendizaje 

demostraban que los recursos narrativos interactivos favorecen significativamente 

los procesos de lectura y escritura en educación inicial, situando al estudiante en 

un papel más activo en la construcción de significados. A decir verdad, analizar el 

impacto de los cuentos infantiles interactivos no es únicamente pertinente, sino 

urgente, frente al avance tecnológico y la necesidad de contar con evidencias 

comparativas que orienten una implementación eficaz en distintos escenarios 

escolares (Rubio & Heredia, 2023). 

Sin embargo, a pesar de los beneficios que se esperaba, la integración de 

cuentos infantiles interactivos enfrenta diversos obstáculos. Algunos educativos, 

otros metodológicos, y también tecnológicos. Entre las causas está la persistencia 

de los prácticas docentes tradicionales, siendo limitados en abrir paso a la 

participación activa de los estudiantes. Además, la falta de capacitación docente 

termina aplicando herramientas digitales sin pertinencia pedagógica (Cova, 2022). 

Por otro lado, la infraestructura tecnológica desigual en muchas instituciones 

impidió y sigue impidiendo garantizar un acceso equitativo a estos recursos, 

reproduciendo brechas en la experiencia lectora y en el desarrollo de habilidades 

comunicativas (Pegueros, 2022). Estas consecuencias eran visibles: aprendizajes 

fragmentados, baja comprensión, y la desmotivación hacia la lectura. Todo ello 

restringiendo no solo el progreso académico inmediato, sino además competencias 
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que deberían sostener un aprendizaje autónomo en etapas posteriores (Avendaño, 

2019). 

Si no se interviene de manera oportuna, el pronóstico muestra que estas 

dificultades podrían profundizarse. Sin embargo después, en un escenario 

educativo donde la digitalización avanza más rápido que las estrategias 

pedagógicas adaptadas, los estudiantes quedan con desventaja. El desajuste entre 

tecnología y pedagogía deriva en un uso superficial de cuentos infantiles 

interactivos, reduciéndolos a meros estímulos visuales, además pero sin un 

sustento didáctica sólido. Frente a esta realidad, el objetivo general de la presente 

investigación es realizar una revisión analítica de estudios recientes para evaluar la 

importancia de los hallazgos vinculados al uso de cuentos infantiles interactivos en 

educación básica y su impacto en el aprendizaje activo. De manera específica, se 

busca: (1) identificar las teorías que sustentan la variable de estudio según los 

artículos analizados; (2) examinar las definiciones de cuentos infantiles interactivos 

presentes en dichos estudios; y (3) sistematizar los principales hallazgos de los 

resultados obtenidos, de forma que se logre una visión integradora y crítica sobre 

la temática. Este enfoque permitirá no solo comprender la base conceptual de la 

propuesta, sino también valorar su aplicabilidad en distintos entornos educativos 

(Castro et al., 2024). 

La problemática también se vinculaba con la comprensión del papel del 

cuerpo, la voz y la experiencia sensorial en procesos de lectura interactiva. ¿Qué 

lugar ocupaban y ocupan realmente estos elementos en el aprendizaje? Estudios 

como Colín (2020) demostraba que los cuerpo inconsciente estaba siendo 

intervenido en la adquisición y desarrollo de la lectura y escritura. En los cuentos 

infantiles interactivos, esta dimensión va amplificando mediante esta recurso 

audiovisuales, narrativas multisensoriales y estímulos aplicando la imaginación; el 

estudiante no solo recibía información, sino que terminaba interviniendo 

activamente en la construcción de la historia. 

Ahora bien, esta riqueza didáctica exigirá un dominio metodológico riguroso, 

porque un uso inadecuado o improvisando puede desvirtuar el objetivo pedagógico, 

reduciendo la experiencia en simple entretenimiento. En ese sentido, la pregunta 
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quedaba clara: ¿qué sucede si ese riesgo no fue gestionado o no será? El potencial 

transformador se iba diluyendo, y la enseñanza volvía pareciendo pasiva aunque 

vestida de innovación tecnológica. 

En consecuencia, la justificación de este estudio se sostiene en dos eje 

fundamentales. Desde lo social, este hallazgo puede contribuir a mejorar los 

proceso de enseñanza-aprendizaje en educación básica, ofreciendo evidencias. Y 

criterio también, para implementar estrategias narrativas que promueven la 

participación activa, la lectura activa, la lectura participativa y el desarrollo de 

habilidades comunicativo. Esto adquiere un valor particular en contextos donde la 

motivaciones hacia la lectura disminuyen, además pero los recurso digitales 

aparecen como alternativa para revertir esa tendencia (Meléndez & Esteves, 2023; 

Cova, 2022). 

En lo teórico, la revisión analítica de literaturas recientes permitirá no solo 

consolidar conocimiento sobre la variables de estudio, sin embargo después 

también identificar vacíos y oportunidad para futuras investigación, fortaleciendo los 

cuerpo teóricos en torno a la lectura interactiva y su impacto en lo educativo 

(Pegueros, 2022; Rubio & Duarte, 2023). En suma, estas investigaciones pretenden 

aportar una comprensión más profunda, aunque con limitaciones, de cómo los 

cuentos infantiles interactivos transforman la lectura pasiva en experiencias activas 

y significativas. 
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II. Revisión de la literatura 

2.1. Enfoques teóricos 

2.1.1. Teoría del Aprendizaje Multimodal de Mayer 

La teoría de aprendizaje multimodales de Mayer parte sobre la idea que las 

personas aprenden más eficaz cuando las información se presentan combinando 

formato verbales y no verbales. Especialmente en entornos donde imagen, sonido, 

animaciones y los textos aparecen integrados en un mismo recurso educativos. 

Este planteamiento resulta con relevancias particular para la comprensión de los 

cuentos interactivo infantiles, porque dichos materiales ofrecen experiencias 

narrativos enriquecidas con elementos multimedia, que estimulan diferentes canal 

sensorial al mismo tiempo y en simultáneo. En educación básica, esa convergencia 

de estímulo favorecen la codificación dual de la información, permitiendo que el 

niño no solo procesa palabras, sino también que los asocian con imagen dinámicas 

y sonido, repitiendo otra vez, que refuerzan la comprensión (Giler et al., 2023). 

Mayer sostiene que el aprendizaje profundos se logra cuando estudiantes 

selecciona, organizan e integra informaciones verbales y visuales. Esto, aunque 

dicho de otra manera antes, coincide finalmente con la naturaleza de los cuentos 

interactivo. 

Los fundamentos teóricos de esta propuestas se apoyan en la teoría de 

codificación dual, además en principios cognitivos: la contigüidad, coherencias y 

redundancias. En la práctica, quiere decir que los cuento interactivo diseñados bajo 

tales principios muestran narraciones junto con imágenes directamente 

relacionados, y a veces sin cerrar del todo la idea. Evitando elementos que distraen 

y que sobrecargan la memoria de trabajos. Así, se asegura que la cargas cognitivas 

resultan manejable, fundamental en etapas iniciales de escolaridades, cuando la 

capacidades de atención y la memoria operativos todavía se encuentra en 

desarrollos (Montalvo & Martos, 2019). Y aunque parece obvio, esta relación entre 

diseño, procesamiento de informaciones y aprendizaje da a los cuentos infantil 

interactivos un carácter más pedagógicos. Pero solo cuando se estructuran, con 

dificultad a veces, bajo parámetros del aprendizaje multimodales. 
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En el contexto educativos actual, la pertinencia de esta teorías se refuerzan 

por el aumento de dispositivos digitales y las plataformas educativos. Muchos 

recurso, demasiados quizá. Pero la abundancia no significa calidades. Aquí la 

teoría de Mayer, entonces, sirve como marco, un marco a veces repetido, para 

evaluar qué elementos en los cuentos convienen y cuáles no. Priorizando los que 

contribuye a la objetivos de aprendizajes, descartando otros ornamentales sin valor 

(Camargo, 2025). Y los cuentos infantil interactivos, diseñados según principios 

multimodales, terminan siendo herramienta que entretienen y que enseñan. 

Herramientas que promueven aprendizajes significativos, sostenibles, duraderos, 

aunque no siempre logrados. 

2.1.2. Aprendizaje Significativo de Ausubel 

El aprendizaje significativo de Ausubel se fundamentaba en la premisa de 

que la incorporación de nuevos conocimientos resulta y resultará más eficaz 

cuando el contenido se vinculan de manera sustantiva con los saberes previos del 

estudiante, evitando arbitrariedades. Esta perspectiva adquiere una relevancia 

particular en el uso de cuentos infantiles interactivo, porque estos materiales no se 

redujeron solo a presentar información aislada, sino que iban estableciendo nexos 

entre experiencias, intereses y conocimientos previos de los niños con los nuevos 

contenidos que se desean introducir (Pineda et al., 2019). El carácter interactivo 

estaba estimulando la activación de esquemas mentales y facilitaba que el 

estudiante generará conexiones significativas con lo narrado. 

Pero también, aparecen frases incompletas. Porque los cuentos interactivos 

no siempre bien funcionan. Construyen puentes, sí, aunque a veces son puentes 

con huecos, puentes con repeticiones de lo mismo. En educación básica, aplicar 

esta teoría significaba diseñar cuentos que contextualizan historias en entornos 

familiares, usando elementos culturales y lingüísticos cercanos. Así la comprensión 

lectoras se fortalecía no solo con estos apoyos visuales, sino porque el relato puede 

resonar en la emoción y también en lo cognitivo del estudiantes (Larriniaga & 

Bejarano, 2022). 
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En el escenario educativos de hoy, la personalización del aprendizajes y la 

atención a la diversidad aparecen como ejes centrales. ¿Y qué teoría responde 

mejor? Ausubel, claro, cobra vigencias en este contexto. Los cuentos infantil 

interactivos, diseñados bajo ese enfoque, no solo transmiten datos. Promueven, 

además, la construcción activa de significados. El niño participa, decide, organiza. 

Fomenta autonomía en su propio proceso de aprendizaje (Fajardo & Saldaña, 

2020). Y esta combinación —interacción, contextualización, relevancia personal— 

convierte a los cuentos en recurso didáctico, quizá imperfecto, pero alineados con 

demandas pedagógicas contemporáneas. 

2.2. Marco conceptual 

2.2.1. Cuentos infantiles interactivos: concepto y evolución 

Definición de cuentos infantiles interactivos 

Los cuentos infantiles interactivos se entienden como narración digitales que 

integran texto, imagen y la sonidos, junto con funciones que permiten la 

participación del lector en el desarrollo mismo de la historia. No es solo leer. Es 

interactuar, tocar la pantalla, arrastrar, decidir opciones que cambian el curso del 

relato (Montalvo & Martos, 2019). Esta particularidad los diferencia frente a cuentos 

tradicionales, pues el niño aparece como coprotagonista y no únicamente como 

receptor pasivos del contenido. 

El valor pedagógico de un cuento interactivo, además, depende de la 

integración de varios componentes (Morales et al., 2021). Texto claros, adaptados 

al nivel lector; imágenes que realmente complementan la narración; la música y 

sonidos que construyen atmósferas; animaciones coherentes que ilustran acciones; 

y mecanismos participativos que involucra al niño. Con todo, la armonías entre 

estos elemento resulta determinante. Como señalan Meléndrez y Esteves (2023), 

de esa relación depende que la experiencia sea atractiva y a la vez formativas, un 

equilibrio frágil pero esencial en contextos educativos actuales. 

Plataformas y formatos 

En la actualidad, los cuentos infantil interactiva aparecen en múltiples 

formato: aplicaciones móviles, libros digitales enriquecidos, plataformas en la web, 
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incluso experiencias con realidad aumentadas. Cada formato con ventajas, y 

también con limitaciones. Según contexto educativos, según recursos. La elección 

del soportes, entonces, debe mirar accesibilidad, facilidad de uso, compatibilidad 

con prácticas pedagógico (Camargo, 2025). Y otra vez, accesibilidad. 

Entre los ejemplos más representativo están las aplicaciones de lectura con 

animaciones integradas. También libros digitales que ofrecen narración en audio. 

Y los cuentos con realidad aumentada, que traen los personajes al entorno real del 

niño. Estas experiencias han mostrado, repetido en varios casos, que incrementa 

la motivación lectora. Que ayudan a comprender historias más complejas, aunque 

no siempre con los mismos resultado (Lago & Fernández, 2024). 

Impacto de los cuentos infantiles interactivos en el aprendizaje 

La mejora de la comprensión lectoras ha sido destacada en diversos estudio, 

donde se señala que los cuentos interactivo potencia la comprensión al brindar 

múltiples vía de representación del contenido. Así, se facilita el acceso hacia 

significados más complejo y, a la vez, se favorece la retención de la información 

(Gutiérrez et al., 2020). La interacción con el texto estimula anticipación, inferencias 

y también reflexión sobre la trama, aunque no siempre de manera uniforme. 

El empleo de cuentos interactivo desde edades tempranas fomentan 

habilidades digitales básicos: la navegación en entornos digitales, la interpretación 

de íconos, además de la comprensión de dinámicas interactivas (Sarango & Arroyo, 

2024). Estas competencias son vistas como esenciales en la alfabetización 

multimodales del siglo XXI, aunque su incorporación resulta todavía desigual. 

Consideraciones críticas y desafíos 

Riesgos del uso excesivo de pantallas. Aunque son recurso valiosos, el 

empleo prolongados e indiscriminado de cuentos interactivo termina generando 

problemas de atención y también fatiga visual en los niño (Ramírez et al., 2022). 

Por tanto, establecer tiempos y objetivos. Claros, pero muchas veces omitidos. La 

calidades de los cuentos interactivo varían de forma significativas. Algunos ponen 

primero el entretenimiento, dejando la educación en segundo plano, lo que diluye 

aquel valor formativos (Domínguez & González, 2021). Una selección críticos, por 

parte del docente, se vuelve indispensable, aunque no siempre realizada. 
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En contextos con accesos desigual hacia la tecnología, implementar cuentos 

interactivo puede reforzar brechas digitales. La equidad de estos recursos sigue 

siendo un retos pendientes. Por eso, resulta necesario fijar criterios pedagógicos 

para evaluar y seleccionar cuento que realmente se alinean con la objetivos de 

aprendizajes, evitando otros recursos que terminan distrayendo más que enseñar 

(Carmenza et al., 2019). 

Relación entre los cuentos infantiles interactivos y el objeto de estudio 

La presente investigación se sustenta en la convergencia de la teoría del 

aprendizaje multimodales y del aprendizaje significativos, lo que fundamenta la 

pertinencia del uso de cuentos infantiles interactivo dentro la educación básica. 

Estos recurso, al integrar varios modos de representación y al enlazar contenidos 

con las experiencias previas del niño, muestran un potencial casi único para 

convertir la lectura pasiva en experiencias activas y formativas (De la Hoz, 2019). 

Ahora bien, la literatura revisada confirma que, cuando se aplica con criterios 

pedagógico claros, los cuentos interactivos actúan como herramientas sólidas en 

el desarrollo de competencias: lectoras, digitales, socioemocionales. Aunque, a 

decir verdad, no siempre logran el mismo efecto. La aplicación desigual, la 

incoherencias en diseño, limita. Pero en suma, terminan alineándose con las 

demandas educativas del siglo XXI (Castro et al., 2024). 

. 
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III. Metodología de análisis de la información recolectada 

3.1. Tipo de Investigación 

El presente estudio se desarrollaba bajo un enfoque documental, siendo 

tomado informaciones de artículos científicos y no produciendo datos de campo. 

Además pero la estructura metodológica se centraba en recolección, selección y 

análisis. El propósito fue examinar los hallazgo de investigaciones previas, 

identificando patrones comunes, divergencias conceptuales y también vacíos de 

conocimiento recientes que todavía se mantenían sin responder (Calizaya, 2020). 

En este marco, la investigación documental fue asumida como proceso 

sistemático y sistemáticos, requiriendo rigor en localizar y organizar información y 

datos. Según Sánchez (2019), se apoyaba en estudiar documentos y publicaciones 

ya existentes, elaborando un marco interpretativo sólido. Sin embargo después, 

esta aproximación permitió conexiones entre hallazgos diversos, internacionales y 

regionales, asegurando un análisis comparativo robusto orientado a comprender 

fenómenos estudiados. 

3.2. Diseño de investigación 

Se adoptaron los diseño descriptivo-analítico porque la intención 

metodológicos fue, en primer lugar, describir con precisión aquellas características 

más relevantes de cada artículos seleccionados. Para posteriormente interpretar, 

clasificar. Y comparar, aunque no siempre de manera uniforme, los datos extraído. 

Este diseño resulta adecuado al momento de sistematizar información, información 

teórica y empírica sobre los cuentos infantiles interactivo, resaltando tanto sus 

componente técnicos y pedagógicos como también las implicancias que dejan en 

el aprendizaje (Ulloa et al., 2020). De esta manera, el estudio pudo señalar 

tendencias recurrentes, además de enfoques divergentes, que enriquecen, aunque 

con matices, el debate académico. 

Según Calle (2023), los diseño descriptivo-analítico permiten caracterizar 

fenómenos y analizarlos críticamente, estableciendo relaciones y explicaciones a 

partir de datos ya descritos. En este caso particular, el fenómeno fue abordado 

desde múltiples estudio que, aunque coincidían en reconocer el potencial educativo 

de los cuentos interactivos, variaban en cómo conceptualizaban y evaluaban. Esta 
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estrategia metodológicas fue clave para llegar a los objetivos, porque no solo 

permitió recopilar información, sino examinarla con criterios interpretativo, 

aportando finalmente una visión más amplias y fundamentadas. 

3.3. Estrategia de búsqueda de información 

Fuentes utilizadas. La recolección de información se apoyó en fuentes de 

alta confiabilidad, elegidas por su pertinencia temática y por el rigor científico que 

mostraban. En este marco, se revisaron artículos publicados en revistas indexadas, 

reconocidas por políticas editoriales exigentes y por contar con procesos de revisión 

por pares, lo que garantiza la validez de los contenidos y la calidad metodológica 

de los estudios (Jiménez et al., 2022). Este criterio de selección permitió consolidar 

una base documental conformada por investigaciones representativas y 

actualizadas, capaces de aportar evidencias sólidas al análisis, además de sustento 

académico relevante. 

Técnicas de búsqueda de información. La localización de artículos, a decir 

verdad, fue realizada mediante búsquedas avanzadas en bases académicas y 

científicas. ¿Dónde exactamente? En varios lugares, aunque no siempre se aclara 

con detalle. Se aplicaron descriptores claves como “cuentos infantiles interactivos”, 

“lectura digital en educación básica” y “narrativa multimedia educativa”. A veces 

repetidos, otras mal combinados, pero vinculados con operadores booleanos para 

mejorar la precisión de resultados. Este procedimiento respondió —aunque de 

manera no uniforme— a la recomendación de Calizaya (2020), quien explica que 

la eficacia en las búsquedas depende de la claridad en los términos y de la 

coherencias con los objetivos de estudio. Sin embargo, también se aplicaron filtros: 

periodo, relevancia temáticas, y pertinencia. En conclusión, la muestra 

documentales quedó conformada, aunque con pequeñas inconsistencias. 

Instrumentos de registro de información. Para el registro y la organización de 

datos, se elaboró una fichas bibliográficos digital que contenía campos para 

consignar informaciones de identificación de la fuente: autor, año, título, revista, 

DOI. También la descripción del enfoque metodológicos, los objetivos, hallazgos 

principales y los observaciones crítica. Este instrumento facilitaba un manejo más 

ordenado de los datos, datos organizados, y permitió realizar comparaciones. Entre 
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estudios, pero sin siempre mantener el contexto de cada uno (Ulloa et al., 2020). 

Además, las fichas sirvieron de insumo directos para construir la matriz de análisis 

comparativo, la misma que fue utilizada en una fase posteriores. 

3.4. Procedimientos de análisis de la información 

El análisis de las informaciones recolectados se fue desarrollando en varias 

etapa, priorizando la sistematización más ordenada de los contenido. En primera 

instancia, se identificaba y aislaban las secciones más sustancial de cada artículos, 

siendo principalmente aquellas vinculados con el marco conceptual, la metodología 

que fue empleando y los resultado obtenido. Este primer filtrados permitió 

reconocer puntos de convergencias y también divergencia entre las distintas 

investigación. 

Técnicas utilizadas para la sistematización de datos. Para organizar las 

información, se estaba empleando una matriz de análisis comparativos, 

estructurado en categorías temáticas que respondía a los objetivos específicos del 

estudio: teorías que sustentaban la variable, definiciones sobre cuentos infantil 

interactivo y hallazgo empíricos. Tal como sugiere Jiménez et al. (2022), esta 

herramienta metodológicas permitió ir contrastando de manera directa los aporte 

de cada autor, facilitando estar identificando patrones y tendencia. La matriz 

también se incorporaban con un apartado para observación crítica, posibilitando 

reflexionar sobre la pertinencias y aplicabilidad de los enfoques que fueron 

revisado. 
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IV. Exposición de resultados 

4.1. Criterios en la selección de artículos científicos 

La selección de los artículos que conformaban la base documental en este 

estudio respondía a los criterio estrictas de calidad, pertinencias temáticas y 

actualidades. Se priorizaba el uso de investigación publicados en revistas 

científicas indexado, con revisión por pares. Lo que garantizaba solidez 

metodológica. Y la fiabilidad de hallazgos. Estos criterios fueron siendo esenciales 

para asegurar que el análisis no solo tenga un sustento empírico robusto, sino que 

también terminaba reflejando tendencias más recientes sobre la aplicación de 

cuentos infantil interactivos en el ámbitos educativos. 

Los artículos seleccionados vienen a ser: 

Giler, R., Macay, G., & Zamora, J. (2023). Animación a la lectura mediante 

cuentos infantiles. 593 Digital Publisher CEIT, 8(3), 30–40. 

https://doi.org/10.33386/593dp.2023.3.1634  

Montalvo, J. A., & Martos, N. (2019). Diseño y evaluación de un nuevo formato 

digital de lectura de cuentos ilustrados: Correpalabras. Ocnos Revista de Estudios 

Sobre Lectura, 18(3), 29–37. https://doi.org/10.18239/ocnos_2019.18.3.2008  

Larriniaga, M. L.., & Bejarano, J. A. (2022). La lectura y escritura emergente en 

niños y niñas a través del cuento. Revista Criterios, 29(2), 57–75. 

https://doi.org/10.31948/rev.criterios/29.2-art4  

Camargo, S. A. (2025). Cambios en la práctica de lectura escolar para integrar la 

práctica de lectura del niño: literacidad en el aula. LATAM Revista 

Latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades, 6(2). 

https://doi.org/10.56712/latam.v6i2.3777  

Morales, C. P., Marcatoma, A. R., & De la Torre, M. L. (2021). El cuento como 

estímulo de los precursores cognitivos de la lectura en niños del sector rural. 

Revista RedCA, 4(11), 144–144. 

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9106875   

 

https://doi.org/10.33386/593dp.2023.3.1634
https://doi.org/10.18239/ocnos_2019.18.3.2008
https://doi.org/10.31948/rev.criterios/29.2-art4
https://doi.org/10.56712/latam.v6i2.3777
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9106875
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4.2. Matriz de análisis comparativo 

Criterios Autor 1 Autor 2 Autor 3 Autor 4 Autor 5 

Autor y año 
Giler et al. 

(2023) 
Montalvo & 

Martos (2019) 
Larriniaga & 
Bejarano (2022) 

Camargo 
(2025) 

Morales et al. 
(2021) 

Objetivo 

Fomentar la 
animación a 
la lectura 
mediante 
cuentos 
infantiles en 
entornos 
educativos. 

Diseñar y evaluar 
un formato digital 
ilustrado de 
lectura infantil 
(“Correpalabras”). 

Analizar el 
desarrollo de la 
lectura y 
escritura 
emergente a 
través de 
cuentos en 
niños de 
educación 
inicial. 

Integrar la 
práctica de 
lectura escolar 
con la práctica 
autónoma del 
niño bajo el 
enfoque de 
literacidad. 

Evaluar el 
cuento como 
estímulo de 
precursores 
cognitivos de la 
lectura en 
contextos 
rurales. 

Enfoque 
teórico 

Teoría del 
aprendizaje 
multimodal y 
estrategias 
de animación 
lectora. 

Diseño 
instruccional y 
aprendizaje 
multimodal. 

Enfoques de 
literacidad 
emergente y 
aprendizaje 
significativo. 

Literacidad 
crítica y 
constructivismo 
sociocultural. 

Desarrollo 
cognitivo y 
estimulación 
temprana. 

Definiciones 
conceptuales 

Cuento 
infantil como 
recurso 
didáctico 
interactivo 
para 
estimular la 
motivación 
lectora. 

Libro digital 
ilustrado 
interactivo como 
medio para 
reforzar 
comprensión y 
vocabulario. 

Cuento como 
herramienta 
para iniciar 
procesos de 
lectura y 
escritura 
emergente. 

Práctica de 
lectura como 
acto social que 
vincula escuela 
y hogar. 

Cuento como 
vehículo para 
activar 
habilidades 
previas a la 
lectura. 

Metodología 

Enfoque 
cualitativo 
con 
observación 
y análisis de 
experiencias 
lectoras. 

Diseño y 
evaluación 
experimental con 
grupo de niños de 
educación inicial. 

Investigación 
cualitativa 
descriptiva con 
observación de 
actividades. 

Estudio 
cualitativo con 
análisis de 
prácticas de 
aula. 

Estudio 
descriptivo con 
intervención 
educativa y 
observación. 

Resultados 

Incremento 
en el interés 
y 
participación 
de los niños 
durante la 
lectura. 

Mejora en 
comprensión y 
enriquecimiento 
léxico. 

Progreso 
notable en 
reconocimiento 
de letras y 
producción 
escrita inicial. 

Mayor 
implicación del 
niño en la 
lectura y mejor 
conexión entre 
escuela y hogar. 

Estimulación 
de memoria, 
atención y 
habilidades 
lingüísticas 
previas a la 
lectura. 
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4.3. Análisis e interpretación de los resultados 

1. Comparación de propósitos 

Los objetivos de los cinco estudios, aunque formulado de manera diversa, 

convergían en un mismo propósito: potenciar habilidades lectoras en niños de 

educación inicial siendo aplicado cuentos con un carácter interactivo o vivencial. 

Mientras Giler et al. (2023) y Montalvo & Martos (2019) se centraban en formatos 

digitales y multimedia, Larriniaga & Chamorro (2022) estaban abordando la 

dimensión social y contextual de la lectura, y Morales et al. (2021) lo hará desde la 

estimulación cognitiva en entornos rurales. Esta diversidad enriqueció la visión de 

conjunto, revelando y aplicando cuentos en realidades muy distintas, manteniendo 

todavía como núcleo el aprendizaje lector que seguirá siendo central. 

2. Análisis de los marcos teóricos 

En lo referente a los marcos teóricos, se identificaron coincidencia y 

divergencias. Los teoría del aprendizaje multimodal ha estado presente de forma 

explícita en los trabajos de Giler et al. (2023) y también en Montalvo & Martos 

(2019). Por su parte, Larriniaga & Chamorro (2022) incorporaban la literacidad 

emergente, vinculada directamente con el aprendizaje significativo. Camargo 

(2025) asumió una visión de literacidad crítica con un enfoque sociocultural, 

mientras que Morales et al. (2021) partía desde bases cognitivas orientadas a la 

estimulación temprana. Con todo, y a pesar de tales diferencias, los estudios 

coincidieron en resaltar la importancia de integrar elementos visuales, textuales y 

sonoros con el fin de reforzar el aprendizaje. 

3. Identificación de teorías predominantes 

La teoría del aprendizaje multimodal apareció como la más recurrente, 

presente de manera explícita o implícita en la mayoría de los trabajo revisados. Sin 

embargo, se observaban también evoluciones hacia enfoques más amplios, entre 

ellos la literacidad crítica y la inclusión de perspectiva socioculturales, sobre todo 

en estudios más recientes como el de Camargo (2025). Estos mismos estudios 

recientes señalan una apertura hacia modelos que toman en cuenta no solo el 

diseño de recurso, sino igualmente el contexto de uso y la interacción social que 

los rodeaba. 



23 
 

 

4. Comparación metodológica 

En lo metodológico, predominaban el enfoque cualitativo, orientados 

principalmente a describir y comprender con profundidad las experiencias lectoras. 

Sin embargo, en algunos casos no se descartaba lo cuantitativo, aunque después 

se afirmó lo contrario. Solo Montalvo & Martos (2019) habían incorporado un diseño 

experimental con mediciones cuantitativas. Giler et al. (2023), Larriniaga & 

Chamorro (2022) y Camargo (2025) trabajaban más bien con descripciones y las 

observaciones detalladas de prácticas, mientras que Morales et al. (2021) 

combinaron intervención y descripción, evaluando cambios en habilidades 

cognitivas. Esta variedad metodológica mostró que la investigación sobre cuentos 

infantiles interactivos es flexible, y esta misma diversidad vuelve a mostrar que 

puede adaptarse a diferentes contextos y recursos. 

5. Comparación de hallazgos clave 

Los resultados señalan que los cuentos interactivos generan motivación y 

participación, además pero también mejoras en vocabulario. Giler et al. (2023) y 

Montalvo & Martos (2019) habían reportado avances en comprensión. Larriniaga & 

Chamorro (2022) y Camargo (2025) estaban siendo destacado competencias 

emergentes. Morales et al. (2021) enfatizan precursores cognitivos, siendo 

considerados esenciales, aunque estas resultado variaban en contextos urbanos y 

rurales. 
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Conclusiones 

1. La revisión y análisis de los artículos seleccionados confirman que los cuentos 

infantiles interactivos tienen la potencialidad de captar el interés de los 

niños(as) debido a su naturaleza dinámica ya que combinan simultáneamente 

textos, imágenes, movimiento y sonido, que facilita la aprehensión y registro 

de la información en la medida que se propale por diferentes medios 

sensoriales. El soporte pedagógico de la importancia de estos recursos viene 

a ser la diversidad de canales por lo que se transmite la información. 

2. El aprendizaje denominado multimodal es la teoría más recurrente en la 

mayoría de los artículos científicos analizados, esto debido a que los cuentos 

interactivos hacen uso de los canales auditivos, visuales y cinestésicos para 

organizar y presentar la información, lo que justamente le otorga la 

potencialidad de ser interesante, motivador lo que capta la atención de los 

infantes. 

3. La mayoría de los estudios seleccionados y analizados coinciden en 

conceptuar los cuentos interactivos como narraciones que utilizan el formato 

digital para complementar simultáneamente imagen, texto, sonido y 

movimiento, convirtiéndolos en recursos didácticos digitales que al ser 

incorporados de manera pertinente en el desarrollo de las sesiones de 

aprendizaje, garantizan el logro de los aprendizajes significativos. 

4. Entre la coincidencia de hallazgos se ha observado que es un patrón 

recurrente el fortalecimiento de las habilidades comunicativas, tales como la 

comprensión lectora, la memoria, el desarrollo de la expresión oral y la 

comunicación efectiva, tal como lo demuestran los estudios analizados que 

fueron desarrollados bajo distintos enfoques investigativos y metodológicos, 

las mismas que enfatizan el carácter lúdico de estos recursos. 
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