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Resumen 

El estudio se enfocó en analizar los factores internos y externos que influyen en el uso de 

dispositivos móviles por estudiantes de educación primaria. Para ello se utilizó un enfoque 

cualitativo documental con un diseño descriptivo y analítico, ya que esto permitió revisar y 

comparar los recientes artículos científicos de bases de datos reconocidas como Scopus, 

SciELO y Wiley Online Library. Por loque datos fueron organizados en una matriz 

comparativa que se incluyó los objetivos, teorías, métodos y resultados de los estudios 

seleccionados. Del mismo los resultados muestran que el uso de dispositivos móviles tiene 

un impacto positivo pero moderado en habilidades como la alfabetización, el desarrollo del 

vocabulario y la motivación, siempre que se cuente con una adecuada planificación 

pedagógica y apoyo docente. Se identificaron varios modelos teóricos relevantes, como 

SAMR, TAM, y teorías socioculturales y de aprendizaje multimedia, lo que indica que la 

influencia de la tecnología educativa debe abordarse desde múltiples perspectivas. Además, 

las diferencias en resultados se relacionan con las metodologías: estudios experimentales 

resaltan mejoras en el rendimiento académico, mientras que los estudios sobre aceptación 

enfatizan la percepción de docentes y alumnos en la integración tecnológica. En definitiva, 

los dispositivos móviles son un recurso valioso en la educación primaria si se usan con 

estrategias didácticas innovadoras, acompañamiento docente y colaboración familiar para 

un aprendizaje significativo. 

Palabras clave: dispositivos móviles, educación primaria, teorías del aprendizaje, 

aceptación tecnológica.  
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Abstract 

The study focused on analyzing the internal and external factors that influence the use of 

mobile devices by primary school students. A qualitative documentary approach with a 

descriptive and analytical design was used, which allowed for the review and comparison of 

recent scientific articles from recognized databases such as Scopus, SciELO, and Wiley 

Online Library. The data were organized into a comparative matrix that included the 

objectives, theories, methods, and results of the selected studies. The results show that the 

use of mobile devices has a positive but moderate impact on skills such as literacy, 

vocabulary development, and motivation, provided that there is adequate pedagogical 

planning and teacher support. Several relevant theoretical models were identified, such as 

SAMR, TAM, and sociocultural and multimedia learning theories, indicating that the 

influence of educational technology must be approached from multiple perspectives. 

Furthermore, differences in results are related to methodologies: experimental studies 

highlight improvements in academic performance, while studies on acceptance emphasize 

the perception of teachers and students in technology integration. In short, mobile devices 

are a valuable resource in primary education if used with innovative teaching strategies, 

teacher support, and family collaboration for meaningful learning. 

Keywords: mobile devices, primary education, learning theories, technology 

acceptance. 
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I. INTRODUCCIÓN 

En la era digital actual, la creciente presencia de dispositivos móviles como teléfonos 

inteligentes y tabletas entre niñas y niños de primaria plantea interrogantes cruciales sobre 

su influencia en el aprendizaje y el proceso educativo. Realizar este estudio bibliográfico es 

importante, porque permite comprender los factores internos tecnológicos, pedagógicos y 

externos. Así mimo a familiares y sociales ya que influyen en el uso de los dispositivos, y 

abrir caminos informados para su integración educativa. 

En cuanto a los problemas asociados a la variable y a las causas, la ubicuidad de los 

dispositivos móviles en el entorno infantil facilita su uso frecuente en contextos escolares y 

domésticos. 

De acuerdo a Smith (2022), indica que el uso de la tecnología móvil entre niñas y 

niños de 8 a 12 años ha adquirido un papel central en su desarrollo y socialización. Por lo 

que el autor asegura que los dispositivos móviles constituyen una herramienta que facilita el 

aprendizaje interactivo y la creatividad, por lo que también generan preocupaciones 

relacionadas con el exceso de tiempo frente a la pantalla y la seguridad digital. 

De acuerdo con Gomez y Vera (2025), mencionan que la alfabetización digital incide 

directamente en el aprendizaje autónomo de los estudiantes, siendo clave en una sociedad 

cada vez más digitalizada. Por lo tanto, este concepto no se limita al dominio técnico de las 

herramientas tecnológicas, sino que también comprende su uso crítico, ético y reflexivo para 

acceder, analizar y difundir información. En el caso de Ecuador, la Agenda Educativa Digital 

2021-2025 busca incorporar las tecnologías al sistema educativo y consolidar una cultura 

digital inclusiva. Sin embargo, persisten retos como la brecha digital en áreas rurales y la 

insuficiente capacitación de los docentes. Frente a ello, se han promovido iniciativas como 

la producción de recursos educativos digitales abiertos y programas de formación docente. 

Según el estudio de Beurkens (2023), menciona que las consecuencias incluyen 

distracción, multitarea digital y el bajo rendimiento académico, especialmente cuando se 

usan sin supervisión o intención didáctica. La multitarea digital, aunque pueda parecer un 

medio práctico de comunicación y entretenimiento, trae consigo consecuencias negativas 

para niños y adolescentes.  

Del mismo modo diversos estudios evidencian que alternar constantemente entre 

diferentes actividades digitales puede sobrecargar al cerebro y dificultando la capacidad de 
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filtrar información irrelevante y mantener el enfoque sostenido. Por lo que esto repercute en 

el aprendizaje como la memoria y, en consecuencia, en el rendimiento académico. Visto de 

esta forma la exposición simultánea a múltiples estímulos y la presión de responder a 

diferentes plataformas digitales pueden elevar los niveles de estrés y afectar la estabilidad 

emocional. 

De tal manera, usos bien orientados y con la supervisión de los padres y docentes 

pueden fortalecer, colaboración, y aprendizaje autodirigido incrementando además la 

inclusión pedagógica en estudiantes con necesidades diversas. 

Según Cubero  (2023), afirma el pronóstico de este escenario es que la revisión 

bibliográfica revelará un doble panorama: los dispositivos móviles en la educación primaria 

representan una oportunidad para promover aprendizajes más activos, motivadores e 

interactivos; por otro lado pueden generar riesgos como la distracción, la dependencia 

tecnológica y desigualdades asociadas a la brecha digital.  

El objetivo general de este estudio fue revisar críticamente la literatura reciente sobre 

el uso de dispositivos móviles en la educación primaria, con el propósito de analizar los 

factores internos y externos que determinan su influencia en el proceso de enseñanza-

aprendizaje. Por lo que se plantearon  los siguientes objetivos específicos: el primero, 

analizar los objetivos de investigación planteados en los artículos seleccionados, el segundo 

, identificar los factores pedagógicos y tecnológicos asociados al uso de dispositivos móviles 

en la escuela primaria, el tercero  reconocer los factores familiares y sociales que influyen 

en el acceso y uso de dispositivos móviles en la infancia escolar, y por último  fue  comparar 

los enfoques metodológicos empleados por los investigadores en el análisis del uso de 

dispositivos móviles en estudiantes de  primaria. 

Por lo que la justificación fue estudiar los factores desde una perspectiva 

bibliográfica ya que fue valioso porque permitió fundamentar decisiones educativas basadas 

en evidencia científica reciente y de acceso libre.  

Por lo tanto, un análisis estructurado sobre metodologías empleadas aporta 

herramientas metodológicas útiles para futuras investigaciones en contextos similares. 

 En función de lo planteado este es un estudio que tiene un importante relevancia 

social y aporte formativo ya que este estudio de investigación contribuirá directamente al 

proceso formativo de docentes, estudiantes y la comunidad educativa mediante la 
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identificación de pautas para el uso responsable y productivo de la tecnología móvil. Al 

identificar factores pedagógicos facilitadores y barreras sociotécnicas, se promueve una 

educación más inclusiva, equitativa y actualizada. Asimismo, empodera a los agentes 

educativos como a los docentes y a los padres de familia con conocimientos que les permitan 

acompañar mejor el aprendizaje digital de los niños y niñas. 

De acuerdo con Pascuas et al. (2020), afirman que la innovación resulta importante 

para impulsar la creación de nuevos productos que aporten valor a la sociedad. En lo esencial 

en el ámbito educativo ya que la incorporación de las tecnologías de la información y la 

comunicación ha permitido transformar los procesos de enseñanza-aprendizaje, destacando 

el uso de dispositivos móviles (M-Learning) tanto dentro como fuera del aula. 

De igual forma desde la contribución teórica o el enfoque teórico, este estudio está 

enmarcado en modelos como el marco tecnología -personal -entorno (TPE), que 

conceptualiza cómo factores tecnológicos al acceso, facilidad de uso y personales, así mismo 

a la motivación, interés y ambientales, en el contexto escolar y familiar interactúan en la 

influencia de los dispositivos móviles.  

Asimismo, se considera la noción de inclusión y colaboración potenciada por 

dispositivos móviles y los beneficios motivacionales y de autoaprendizaje que estos aportan 

Smith (2022). Por lo que estos enfoques teóricos guiaron la interpretación de hallazgos, 

enriqueciendo el marco conceptual del estudio. 

 

 

 

 

 

 

 



9 
 

II. REVISIÓN DE LA LITERATURA  

2.1. Enfoques teóricos  

En cuanto al estudio que se realizó sobre el uso de dispositivos móviles en estudiantes 

de educación primaria, resulta muy importante recurrir a marcos teóricos que expliquen 

cómo estos dispositivos actúan como herramientas mediadoras y cómo influyen en los 

procesos de enseñanza-aprendizaje. Las teorías y enfoques más pertinentes   son: 

2.1.1.  Teoría del Aprendizaje Multimedial de Mayer 

Actualmente los avances en las tecnologías digitales, especialmente en el ámbito de 

los gráficos y entornos interactivos, han impulsado nuevas investigaciones sobre el potencial 

de la instrucción multimedia como recurso para favorecer el aprendizaje en los estudiantes. 

 Mayer hace una propuesta en su teoría de aprendizaje Multimedial, indica que   los 

estudiantes con el uso de dispositivos móviles, el aprendizaje es más efectivo ya que los 

recursos digitales favorecen y es más interactivo. 

   Desde la posesión de Mayer (2020), refiere que el aprendizaje es más efectivo e 

interactivo ya que se aplican principios de diseño que reducen la sobrecarga cognitiva y 

promueven la integración significativa de los contenidos. Es por ello se ha tomado en cuenta 

la Teoría del Aprendizaje Multimedial, propuesta por Richard Mayer, porque lo que sostiene 

es que los estudiantes aprenden mucho mejor cuando la información se presenta de manera 

combinada a través de canales visuales y auditivos, en lugar de un único canal. En el caso 

de los dispositivos móviles, esta teoría respalda su uso como herramientas que integran 

textos, imágenes, audios y animaciones, lo que favorece el procesamiento de la información 

en la memoria de trabajo y, por ende, un mejor rendimiento académico en los estudiantes.  

De tal forma en este marco, Mayer (2020), propone un enfoque sustentado en 

evidencias que busca optimizar la enseñanza mediante un diseño multimedia eficaz, 

fundamentado en la Teoría Cognitiva del Aprendizaje Multimedia. Por lo que esta teoría 

sostiene que las personas aprenden mejor cuando integran información proveniente de 

palabras, imágenes y recursos interactivos. 

De la misma manera el autor sistematiza 15 principios de diseño instruccional que se 

derivan de más de 200 estudios experimentales, los cuales orientan la manera en que los 

elementos multimedia deben ser presentados para favorecer los procesos cognitivos de 

selección, organización e integración de la información. Ya que estos principios resultan 
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especialmente pertinentes en el contexto actual, donde el uso de dispositivos móviles (M-

learning) constituye una de las principales vías para acceder a entornos de aprendizaje 

dinámicos y flexibles. 

De esta forma el autor afirma que los dispositivos móviles se convierten en 

herramientas que permiten aplicar la teoría del aprendizaje multimedia en escenarios reales 

de enseñanza y aprendizaje, ya sea a través de aplicaciones educativas, recursos 

audiovisuales, simulaciones o plataformas interactivas. Su correcta integración no solo 

favorece la motivación y la atención de los estudiantes, sino que también incide en la mejora 

del rendimiento académico, en lo particular en el área de comunicación, donde la 

combinación de texto, audio e imagen es clave para desarrollar competencias expresivas y 

comprensivas. 

2.1.2. Teoría Sociocultural de Vygotsky 

Según Regader (2025), refiere  que la Teoría Sociocultural de Vygotsky, en el 

aprendizaje y el desarrollo cognitivo de los estudiantes se producen gracias a la interacción 

activa con su entorno, de tal modo entendiendo este proceso como una construcción 

colaborativa. Vygotsky (1896-1934), considera el conocimiento no se adquiere de manera 

aislada, sino a través de la interacción social, donde los niños y adolescentes desarrollan 

progresivamente sus habilidades cognitivas en función de las experiencias compartidas en 

su entorno. 

Como afirma Regader, que las actividades realizadas en colaboración permiten que 

los estudiantes interioricen patrones de pensamiento, lenguaje y comportamiento propios de 

su entorno o de la sociedad a la que pertenecen, integrándolos en su aprendizaje, es 

importante lo que indica el autor ya que los estudiantes  aprenden mediante la interacción 

mediada por tecnologías como los dispositivos móviles, también pueden acceder a entornos 

educativos más dinámicos, donde se fomenta la cooperación, la construcción conjunta del 

conocimiento y el desarrollo de competencias comunicativas y habilidades. 

Por ello Lev Vygotsky planteó en su teoría que el aprendizaje es un proceso social y 

culturalmente mediado, donde las herramientas son incluidas las tecnológicas porque 

cumplen un rol fundamental como mediadores del desarrollo cognitivo. Su concepto de la 

Zona de Desarrollo Próximo (ZDP) señala que los estudiantes logran aprendizajes más 

complejos cuando cuentan con la mediación adecuada de un adulto o de herramientas de 
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apoyo. En el caso de los dispositivos móviles, estos dispositivos pueden funcionar como 

herramientas culturales que facilitan la interacción, la colaboración y el acceso al 

conocimiento, contribuyendo así a mejorar el rendimiento académico cuando son utilizados 

con acompañamiento pedagógico y la supervisión de los padres de familia y docentes. 

Desde esta mirada, es comprender el aprendizaje como un proceso social y cultural 

que posibilita diseñar propuestas pedagógicas más inclusivas y equitativas. En el caso de 

esta investigación, tomar en cuenta y aplicar la teoría sociocultural permitió entender que el 

uso pedagógico de los dispositivos móviles favorece la participación activa, el intercambio 

de ideas y la mejora del rendimiento académico, ya que los estudiantes no solo aprenden de 

manera individual, sino también en interacción constante con sus compañeros, docentes y 

los recursos digitales a los que acceden permanentemente. 

Desde el enfoque constructivista, el aprendizaje se concibe como un proceso activo 

y social, en el cual el estudiante construye sus conocimientos a partir de la interacción con 

su entorno y con otros sujetos.  

2.1.3. Teoría de la Actividad  

La Teoría de la Actividad, derivada de la tradición histórico-cultural, plantea que los 

actores  son los sujetos que se relacionan con objetos como metas o contenidos a través de 

herramientas que median la acción incluidos los dispositivos digitales y por lo que 

transforman tanto la actividad como al propio sujeto. (Erausquin & Funes 2021). En este 

sentido, los dispositivos móviles no son meros medios, sino herramientas que coevolucionan 

con el usuario, facilitando e influyendo a nuevos modos de interacción, conocimiento y 

desarrollo cognitivo en contextos educativos. 

Marco TPACK Modelo SAMR 

Según Retana (2020),indica que desde una perspectiva docente, el modelo TPACK 

Conocimiento Tecnológico, Pedagógico y del Contenido plantea que la integración efectiva 

de la tecnología ya que requiere un balance entre estos tres tipos de conocimientos.  

De manera la complementaria, el modelo SAMR (Substitución, Aumento, 

Modificación, Redefinición) clasifica el uso de tecnologías móviles según su impacto 

pedagógico: desde simples sustituciones de materiales hasta transformaciones profundas en 

la forma de enseñar y aprender. 
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Modelo TAM (Technology Acceptance Model) 

Cloneria et al. (2024), emplean el Modelo de Aceptación Tecnológica (TAM), que 

permite comprender cómo la utilidad y la facilidad de uso influyen en la intención de utilizar 

móviles. 

2.1.4. Teoría del conectivismo de George Siemens y Stephen Downes 

Según Salomon et al. (2021), indican que el conectivismo, también conocido como 

aprendizaje distribuido o aprendizaje para la era digital, es considerado una nueva teoría 

educativa que surge como respuesta a las demandas de la sociedad digital. Esta propuesta, 

formulada por George Siemens, se inspira en los aportes del constructivismo, el 

cognitivismo y el conductismo, pero también incorpora elementos de teorías de caos, redes, 

complejidad y autoorganización.  

La pandemia de la COVID-19 fortaleció aún más el conectivismo como modelo 

pedagógico, ya que al demostrar la necesidad de construir entornos virtuales flexibles que se 

vinculen docentes, estudiantes y familias mediante plataformas digitales, redes sociales y 

dispositivos móviles.  

Por lo que se concluye que el conectivismo constituye una teoría clave para 

comprender los procesos de enseñanza y aprendizaje en contextos mediados por tecnología, 

ya que la interacción en redes y la construcción colectiva del conocimiento lo convierte en 

un sustento teórico fundamental para analizar el impacto del uso de dispositivos móviles en 

la educación primaria. 

Según Cubero (2023), menciona que la integración de la tecnología en la educación 

representa un desafío permanente para los docentes. Ya que, con frecuencia, se identifican 

barreras de tipo personal, pedagógico y estructural que limitan la innovación. Entre ellas se 

encuentran la resistencia al cambio, el temor a no dominar las herramientas tecnológicas y 

la falta de capacitación.  

En cuanto a ello La Sociedad Internacional para la Tecnología en la Educación (ISTE, 

por sus siglas en inglés) ha definido cinco estándares que orientan el rol del docente en el 

contexto digital. Ya que estos lineamientos promueven no solo el uso técnico de las 

herramientas, sino también una integración pedagógica consciente y responsable: 

1. Guiar e inspirar el aprendizaje y la creatividad de los estudiantes. 
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2. Diseñar y desarrollar experiencias de aprendizaje y evaluación adaptadas a la era 

digital. 

3. Crear productos y procesos de aprendizaje vinculados con la cultura digital. 

4. Promover y modelar la ciudadanía digital y la responsabilidad en el uso de la 

tecnología. 

5. Comprometerse con el crecimiento profesional y el liderazgo en el ámbito educativo 

digital. 

Por lo que se tomó en cuenta estos estándares resaltan que la competencia digital 

docente no es opcional, sino un requisito indispensable en un mundo globalizado, donde la 

tecnología transforma permanentemente los escenarios educativos. 

Por ello empezar de manera gradual. No es necesario ser experto en tecnología para 

emplearla en el aula. El uso permanente y reflexivo de herramientas digitales permite 

perfeccionar su dominio y aprovechar sus posibilidades. 

El modelo SAMR como guía para la innovación pedagógica 

Por tanto, este enfoque permite a los docentes analizar y reflexionar sobre el grado 

de incorporación tecnológica en sus clases y avanzar desde un uso inicial básico hasta un 

nivel transformador que impacte de manera significativa en el aprendizaje. 

2.2. Marco conceptual  

2.2.1. Uso de dispositivos móviles en los estudiantes de primaria  

El presente marco conceptual de este estudio de investigación se centra en la variable 

uso de dispositivos móviles en lo que los estudiantes de educación primaria, entendida como 

la incorporación de herramientas tecnológicas portátiles principalmente teléfonos 

inteligentes y tabletas en los procesos de enseñanza y aprendizaje.  

Esta variable resulta muy importante en la educación de hoy en día, ya que los 

dispositivos móviles no solo constituyen medios de acceso a información, sino también 

instrumentos que median la interacción, la motivación y la construcción del conocimiento.  

De acuerdo Claire  et. al (2024), enfatiza que, con su impacto en los aprendizajes 

básicos como la lectura y la numeración depende de la forma manera en que son integrados 

pedagógicamente. Así mismo destacan que su empleo en actividades de lectura favorece el 

desarrollo léxico y la motivación infantil.  
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En esta línea según Cloneria et.al (2024), sostienen por consiguiente que la 

aceptación tanto de estudiantes como de docentes es un factor decisivo para lograr una 

integración efectiva. Por ello, la variable fue analizada en este marco conceptual a partir de 

dimensiones tecnológicas, pedagógicas, personales y sociales, lo que permitió comprender 

de manera integral los factores internos y externos que determinaron su influencia en el 

aprendizaje escolar. 

Características 

Por ello las principales características de los dispositivos móviles se destacan: 

portabilidad, conectividad, interactividad, personalización y multifuncionalidad. Ya que 

estos rasgos los convierten en herramientas versátiles que permiten acceder a contenidos 

educativos, comunicarse con docentes y compañeros, y realizar actividades interactivas. Así 

mismo en su estudio de Claire et al., (2024), afirman que dichas características pueden 

potenciar el aprendizaje en primaria siempre que su uso sea planificado pedagógicamente y 

supervisado. 

Importancia 

Así también la importancia de los dispositivos móviles en la educación radica en su 

capacidad de mediar el aprendizaje y fomentar la motivación en los estudiantes. por lo que 

proponen  Liu et al., (2024), que encontraron que la lectura asistida por móviles favorece el 

desarrollo léxico y la motivación de los niños de primaria, lo que demuestra su impacto en 

el rendimiento académico. Además, los móviles permiten ampliar los contextos de 

aprendizaje y brindar recursos adaptados a las necesidades de los estudiantes. 

Ventajas 

 Así mismo se considera las ventajas en el uso de dispositivos móviles en el aula primaria ya 

que presenta diversas ventajas: 

• Acceso inmediato a información y recursos. 

• Interactividad y motivación para los estudiantes. 

• Flexibilidad de uso en distintos escenarios como la clase presencial, hogar y 

actividades grupales. 

• Fomento de la autonomía y aprendizaje significativo cuando se diseñan actividades 

acordes a su nivel del estudiante. 
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De acuerdo con Liu et al., (2024), estas ventajas explican la aceptación positiva 

de los estudiantes hacia su integración en matemáticas. 

Desventajas 

Por lo que también se considera las desventajas obstantes, ya que se reportan limitaciones 

como: 

• Posibilidad de distracción y uso inapropiado si no hay supervisión adecuada. 

• Brechas de aceptación docente y desigualdad en el acceso. 

• Riesgo de sobrecarga cognitiva si no se planifica adecuadamente la actividad 

(Mayer,2020). 

por ende Claire et al. (2024) advierten que el uso desregulado de móviles puede 

afectar la concentración y disminuir los beneficios en la alfabetización y numeración. 

Por consiguiente, el uso de dispositivos móviles en educación se enmarca en enfoques 

pedagógicos como: 

Aprendizaje ubicuo 

Según Belén et al. (2025),proponen  el aprendizaje ubicuo conocido como  (U-

Learning) y, se plantea como un enfoque innovador que facilita la construcción de 

aprendizajes en cualquier momento y lugar, gracias al uso de las Tecnologías de la 

Información y la Comunicación (TIC).Se considera  este modelo ya que  cobra especial 

relevancia en contextos educativos donde los dispositivos móviles se convierten en 

herramientas que permiten acceder a información, contenidos y experiencias de manera 

continua y flexible. 

 Las investigaciones recientes muestran un creciente interés a nivel mundial en torno 

a este enfoque, destacando su potencial e importancia para transformar los procesos 

educativos mediante escenarios más personalizados, ya sea inclusivos y dinámicos.  

En el marco del presente estudio de investigación, el aprendizaje ubicuo representa 

una oportunidad para repensar el uso pedagógico de los dispositivos móviles en estudiantes 

de primaria, pues su aplicación adecuada favorece la creación de ambientes de aprendizaje 

flexibles, motivadores y accesibles, que pueden contribuir a mejorar el rendimiento 

académico. 
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Aprendizaje significativo 

En la opinión de Chus (2025), indica que el aprendizaje significativo, propuesto por 

David Ausubel, se diferencia del aprendizaje memorístico en que este último se limita a 

almacenar información de manera aislada y pasajera, mientras que el aprendizaje 

significativo ocurre cuando el nuevo conocimiento se relaciona de forma coherente y no 

arbitraria con lo que el estudiante ya sabe. Por ello se convierte en el punto de partida esencial 

para construir aprendizajes duraderos y con sentido. 

Ausubel planteó que para lograr un aprendizaje realmente significativo es necesario 

un esfuerzo cognitivo activo por parte del estudiante, donde se establezcan conexiones entre 

lo nuevo y lo ya conocido. Y a que este proceso, llamado como subsunción, incluye 

mecanismos como la diferenciación progresiva, que parte de ideas generales para luego 

profundizar de manera detallada, y la reconciliación integradora, que busca comparar y 

contrastar el conocimiento previo con el nuevo, reforzando la comprensión. 

En tal sentido, el aprendizaje significativo resulta importante, ya que el uso 

pedagógico de los dispositivos móviles puede favorecer este proceso. Los recursos 

multimedia, las aplicaciones educativas y las actividades interactivas permiten que los 

estudiantes de primaria en el área de comunicación relacionen sus conocimientos previos 

con nuevos contenidos, lo que fortalece la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, 

y contribuye directamente a la mejora de su rendimiento académico. 

A continuación, se definen estas dimensiones, cada una con respaldo teórico y 

ejemplos específicos. 

1. Dimensión Tecnológica: Usabilidad y Afordances 

En primer lugar, esta dimensión contempla las propiedades intrínsecas de los 

dispositivos móviles que facilitan su utilización educativa. Basada en los afordances 

tecnológicas, por lo que identifica atributos como portabilidad, conectividad, interactividad 

y personalización. Entre tantos una affordance es lo que el mundo que nos rodea ya que nos 

permite hacer con ello. Como seres que existen en cuerpos físicos, nuestras vidas dependen 

de lo que el mundo nos da la oportunidad de interactuar. El inventor del término 

"affordance", JJ Gibson, propuso que la forma de los objetos que nos rodean moldea la 

percepción de lo que es posible hacer con ellos (Adam, 2020). En el contexto escolar 

primario, estas características explican cómo los niños pueden acceder a recursos didácticos 
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desde distintos entornos, adaptar contenidos a su ritmo y establecer interacciones 

colaborativas con compañeros y docentes. 

Según Francisco et al. (2021), indica que, en la actualidad, las tecnologías digitales, 

particularmente los dispositivos móviles, han aumentado las posibilidades de aprendizaje al 

superar las limitaciones de tiempo y espacio. Por lo que estos recursos permiten generar 

entornos educativos flexibles y diversos, que van más allá de la enseñanza formal tradicional 

y facilitan experiencias de aprendizaje informal y autónomo. Por otra parte, esta perspectiva, 

resulta importante y necesario contar con un marco de referencia que oriente el 

aprovechamiento de las oportunidades como la  (affordances) que ofrecen las TIC, al mismo 

tiempo que se reconozcan los desafíos derivados de su integración en los procesos 

educativos. 

2. Dimensión Pedagógica: Actividades de Integración Escolar 

Según Claire et al. (2024), señala que en diversos estudios el uso de dispositivos 

móviles en las instituciones educativas está en constante crecimiento, reflejándose en la 

inversión que muchas escuelas realizan debido a su potencial para transformar las prácticas 

pedagógicas. 

De la misma forma indica que los dispositivos móviles ofrecen ventajas importantes, 

como su portabilidad, posibilidad de personalización y accesibilidad económica, lo que los 

convierte en herramientas muy útiles para diversificar las dinámicas de enseñanza. Por lo 

que la investigación reciente muestra que, cuando son empleados de manera adecuada, 

pueden incrementar la motivación de los estudiantes y favorecer nuevas formas de 

interacción en el aula. 

De esta manera en relación con esta investigación, estos beneficios se vinculan 

directamente con la dimensión pedagógica, específicamente en lo referente a las actividades 

de integración escolar. Ya que el uso de dispositivos móviles no solo permite ampliar los 

recursos didácticos disponibles, sino que también posibilita la construcción de experiencias 

colaborativas, participativas y motivadoras, que fortalecen el proceso de enseñanza-

aprendizaje en el área de Comunicación. 

Según Claire  et al. (2024), se refiere a la manera como los dispositivos móviles son 

incorporados pedagógicamente dentro del aula. El modelo SAMR (Sustitución, Aumento, 

Modificación, Redefinición) sirve como marco para clasificar estos usos en rangos que van 
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desde simples sustituciones de medios tradicionales hasta transformaciones profundas del 

proceso de enseñanza. Además, se considera la influencia de la tarea educativa en sus 

ejercicios de lectura o matemáticas), complementada por frecuencia de uso, tamaño de 

pantalla y modalidad como individual o colaborativa. 

3. Dimensión Personal: Motivación y Engagement 

Esta dimensión según Criollo et al. (2021), agrupa los aspectos psicológicos y emocionales 

del estudiante. Ya que el uso móvil puede incrementar la motivación, la interacción y la 

implicación activa en el aprendizaje por lo que incluye subvariables como interés por el 

aprendizaje, autoestima digital, autonomía y disposición para utilizar estas herramientas con 

fines educativos. 

4. Dimensión Familiar y Social: Apoyo y Contexto Extracurricular 

Según la psicóloga Candell  (2023), indica que la familia cumple un rol fundamental 

en la educación digital de los hijos, ya que su acompañamiento y supervisión influyen 

directamente en el uso responsable de los dispositivos móviles. En una sociedad 

hiperconectada, los padres son los primeros educadores y modelos de conducta, por lo que 

resulta indispensable que establezcan normas claras, límites coherentes y espacios de 

comunicación positiva. De este modo, se fortalecen los vínculos afectivos, se fomenta la 

autonomía y se previenen usos problemáticos de las tecnologías. 
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III. METODOLOGIA DE ANALISIS DE LA INFORMACIÓN RECOLECTADA 

 3.1. Tipo de investigación  

El presente estudio corresponde   a una investigación de tipo documental, con diseño 

descriptivo y analítico, tal como lo establece el protocolo de investigación. 

Según Arias ( 2023), define que la investigación documental se concibe como un 

proceso sistemático de recuperación, análisis e interpretación de información secundaria ya 

publicada por otros autores o instituciones científicas en formatos impresos, audiovisuales o 

electrónicos. 

De tal forma también la investigación documental se caracteriza por el estudio de 

problemas con el propósito de ampliar y profundizar el conocimiento de su naturaleza, a 

partir de la revisión sistemática, rigurosa y crítica de documentos. Ya que este enfoque resulta 

pertinente para el tema propuesto, ya que permite examinar las evidencias, teorías y 

resultados empíricos disponibles acerca del uso de dispositivos móviles en los estudiantes 

de educación primaria, identificando factores internos y externos que condicionan su 

impacto educativo. 

De acuerdo Molina (2020), refiere que la investigación documental o bibliográfica 

se define como un proceso orientado a localizar, seleccionar, organizar, interpretar y analizar 

información relacionada con un objeto de estudio, recurriendo a diversas fuentes 

documentales tales como libros, artículos de revistas, documentos de archivo, registros 

audiovisuales y recursos digitales. 

Además, por su carácter descriptivo, la investigación busca precisar y detallar los 

enfoques teóricos, metodológicos y hallazgos reportados en la literatura seleccionada, sin 

manipular variables, sino explicando sus características, dimensiones y relaciones que 

corresponde. 

 En palabras de Molina ( 2020), también   conocida   como   la   investigación 

estadística, por lo que describe los datos y este debe tener un impacto en las vidas de la gente 

que le rodea. Por ejemplo, la búsqueda de la enfermedad más frecuente que afecta a los niños 

de una ciudad. Por lo que el lector de la investigación sabrá qué hacer para prevenir esta 

enfermedad, por lo tanto, más personas vivirán una vida sana, lo que en este caso 

corresponde al fenómeno del uso educativo de los dispositivos móviles en estudiantes de 

primaria. 
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3.2. Diseño de investigación  

El presente estudio toma un diseño de carácter descriptivo y analítico, orientado al 

análisis, sistematización y comparación de información científica disponible sobre la 

variable uso de dispositivos móviles en niños y niñas de educación primaria. 

En este tipo de diseño, no se manipulan variables ni se recurre a trabajo de campo, 

sino que el proceso se centra en la revisión y análisis crítico de documentos académicos 

(artículos científicos indexados, libros arbitrados y tesis de acceso abierto).  

De acuerdo con Hernández-Sampieri y Mendoza (2018), el diseño bibliográfico 

consiste en “la localización, consulta y análisis de fuentes documentales, con el fin de 

obtener información relevante y contrastar diversos planteamientos teóricos y empíricos 

sobre un fenómeno. 

El carácter descriptivo del diseño permitió organizar y caracterizar los aportes de los 

estudios revisados, de modo que se puedan identificar patrones comunes, diferencias y 

tendencias en torno a los factores internos como pedagógicos, tecnológicos y personales y 

externos también familiares y sociales que condicionan el uso de dispositivos móviles en la 

educación primaria. 

Este diseño se estructura en varias fases: 

1. La búsqueda y selección de la información en bases de datos académicas y repositorios 

confiables. 

2. La clasificación y registro de los documentos en matrices de análisis comparativo. 

3. La descripción y análisis crítico de teorías, metodologías y hallazgos encontrados. 

4. La síntesis interpretativa que permite responder a los objetivos de investigación. 

De tal manera, el diseño bibliográfico asegura la rigurosidad del proceso 

investigativo, garantizando un tratamiento sistemático de las fuentes y una interpretación 

fundamentada en evidencia científica actual. 

3.3. Estrategia de búsqueda de información 

Por otra parte, la estrategia de búsqueda de información en esta investigación se 

centró en la localización, selección y análisis de artículos científicos indexados y de acceso 

abierto, con el propósito de garantizar la rigurosidad académica y la pertinencia temática. 
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Por lo que se seleccionaron estudios publicados entre 2019 y 2025 que abordaron de 

manera directa el uso de dispositivos móviles en los estudiantes de educación primaria, 

atendiendo a factores internos como por consiguiente los tecnológicos, pedagógicos y 

personales también externos como familiares y sociales, de acuerdo con los objetivos 

planteados en este estudio. Este criterio permitió acceder a literatura reciente y actualizada, 

en concordancia con la exigencia de fundamentar el análisis en evidencias de los últimos 

cinco años. 

 La indagación se realizó en bases de datos y repositorios académicos reconocidos 

por su impacto y visibilidad en la producción científica internacional, tales como Scopus, 

SciELO, Redalyc, Frontiers, Wiley Online Library, y Campbell Systematic Reviews, 

priorizando revistas indexadas y de acceso abierto. Ya que estas fuentes aseguraron tanto la 

calidad de la revisión por pares como la disponibilidad pública de los documentos. 

 Se aplicaron palabras clave y operadores booleanos que permitieran combinar la 

variable central y sus dimensiones, tales como “mobile devices”, “mobile learning”, 

“primary education”, “academic performance”, “children”, y “elementary school”. 

Asimismo, se emplearon operadores como AND y OR para ampliar o precisar las búsquedas 

(p. ej.: “mobile devices AND primary school AND learning outcomes”). Este proceso siguió 

las recomendaciones de Hernández-Sampieri y Mendoza (2018), quienes destacan que la 

validez en una investigación documental depende de la claridad en los criterios de búsqueda, 

selección y organización de la información. 

Posteriormente, se establecieron criterios de inclusión y exclusión. Se incluyeron 

únicamente artículos originales o revisiones sistemáticas que: primero estuvieran publicados 

entre 2019 y 2025; segundo tuvieran acceso abierto para garantizar verificabilidad; luego   

abordaran explícitamente el uso de dispositivos móviles en contextos de educación primaria; 

y por último que fueran escritos en inglés o español. Se excluyeron documentos duplicados, 

reseñas no arbitradas y estudios en niveles educativos diferentes (secundaria o superior) que 

no aportaran información específica para la población infantil escolar. 

De esta manera, la estrategia de búsqueda permitió conformar un corpus de artículos 

pertinentes y actualizados, de los cuales se priorizaron tres estudios fundamentales (Claire 

et al., 2024; Liu et al., 2024; Cloneria et al., 2024), que cumplen con los criterios de 

relevancia, pertinencia temática y contribución al análisis de factores internos y externos del 

uso de dispositivos móviles en la educación primaria. 
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 3.4. Procedimientos de análisis de la información  

El procedimiento de análisis de la información se desarrolló en varias etapas 

secuenciales, con el fin de garantizar la validez, sistematicidad y coherencia en la 

interpretación de los hallazgos. En primer lugar, se realizó la lectura exploratoria y crítica de 

los artículos seleccionados, con el propósito de identificar sus aportes en relación con la 

variable de estudio. 

En segundo lugar, se procedió a la sistematización de la información mediante la 

construcción de una matriz comparativa de análisis, que contempló criterios establecidos en 

el protocolo: autor y año, objetivos, enfoques teóricos, definiciones conceptuales, 

metodología y resultados. Este instrumento facilitó la comparación de los tres artículos 

priorizados (Claire et al., 2024; Liu et al., 2024; Cloneria et al., 2024) y permitió observar 

las similitudes, diferencias y tendencias entre ellos. 

En tercer lugar, se llevó a cabo un análisis de contenido temático, a partir del cual se 

organizaron los hallazgos en torno a las dimensiones definidas en el marco conceptual: la 

primera es la tecnológica, vinculada a la usabilidad y afordances de los dispositivos; la 

segunda es la  pedagógica, relacionada con la integración en las actividades escolares; la 

tercera es lo  personal, centrada en la motivación y por último el  familiar y social, asociada 

al contexto de uso y a la aceptación por parte de docentes y familias. 

 El análisis de contenido resulta adecuado para identificar categorías, patrones y 

significados en la información documental, lo que lo convierte en una herramienta idónea 

para investigaciones bibliográficas. 

Se diseñó una matriz de análisis documental para el registro de la información 

recolectada. Se utilizó una tabla como herramienta donde incluyó varias categorías como 

autor, año, objetivo, metodología, resultados, conclusiones, etc. La matriz ayudo a comparar 

y analizar los artículos, para que la información fuera procesada de forma rigurosa y 

coherente. 

Finalmente, los resultados del análisis fueron interpretados y discutidos a la luz de 

los objetivos planteados, integrando los aportes teóricos y metodológicos de los estudios 

revisados.  
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IV. EXPOSICIÓN DE RESULTADOS  

4.1. Criterios en la selección de artículos científicos  

La selección de los artículos científicos que constituyen la base del presente estudio 

se realizó siguiendo criterios previamente establecidos en el protocolo de investigación, con 

el fin de garantizar la pertinencia, la actualidad y la rigurosidad académica de las fuentes 

consultadas. 

En primer lugar, se definió como criterio temático que los artículos debían abordar 

de manera explícita el uso de dispositivos móviles en la educación primaria, de modo que se 

relacionaran directamente con la variable priorizada y con los objetivos de investigación 

planteados. Este criterio permitió descartar investigaciones en otros niveles educativos 

(secundaria o superior) que no aportaban información específica a la niñez escolar. 

En segundo lugar, se aplicó un criterio temporal, estableciendo como rango de 

publicación los últimos cinco años (2019 a 2025). Esta delimitación temporal responde a la 

necesidad de fundamentar el estudio en evidencia reciente, dado el carácter dinámico de los 

avances tecnológicos y su impacto en los procesos educativos (Hernández-Sampieri & 

Mendoza, 2018). 

En tercer lugar, se consideró el criterio de indexación y acceso, seleccionando 

únicamente artículos publicados en revistas científicas arbitradas e indexadas en bases de 

datos reconocidas (Scopus, SciELO, Redalyc, Frontiers, Wiley Online Library, Campbell 

Systematic Reviews), y que además estuvieran disponibles en acceso abierto, garantizando 

así la transparencia, la verificabilidad y la consulta libre de las fuentes por parte de la 

comunidad académica. 

Asimismo, se aplicaron criterios metodológicos, priorizando investigaciones que 

presentaran con claridad sus objetivos, enfoques teóricos, definiciones conceptuales, 

metodologías de estudio y resultados. Este criterio fue indispensable para poder realizar la 

matriz comparativa de análisis, ya que solo con estudios estructurados era posible identificar 

semejanzas, diferencias y tendencias. 

Finalmente, se aplicó un criterio de relevancia, privilegiando aquellos artículos que 

aportaran evidencias concretas sobre factores internos (pedagógicos, tecnológicos y 

personales) y externos (familiares y sociales) que determinan el uso de dispositivos móviles 

en la educación primaria.  
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De este proceso resultaron seleccionados tres artículos considerados altamente 

pertinentes. 

Los artículos analizados son los siguientes: 

1. Claire et al., (2024) Una revisión sistemática del uso de dispositivos móviles en el 

aula de la escuela primaria y su impacto en el rendimiento en alfabetización y 

aritmética de los alumnos: una revisión sistemática. 

https://doi.org/10.1002/cl2.1417  

2. Cloneria, et al., (2024) Aprendizaje de matemáticas con dispositivos móviles 

personales en la escuela: un análisis de invariancia multigrupo de la aceptación 

entre estudiantes y profesores. https://doi.org/10.3389/feduc.2024.1425779 

3. Liu et al., (2024) Adicción al teléfono móvil y salud mental: el papel de la calidad 

del sueño y el apoyo social percibido. 

.https://doi.org/10.3389/fpsyg.2024.1356999 

4.2. Matriz de análisis comparativo 

A continuación, se presenta la matriz de análisis comparativo con la información 

clave de cada estudio: 

Criterios Autor 1 Autor 2 Autor 3 

Autor y año Claire Et al., (2024) Liu et al., (2024) Cloneria et al., (2024) 

  Objetivo Revisar sistemáticamente la 

evidencia sobre el impacto del 

uso de dispositivos móviles en 

la alfabetización y numeraria 

de estudiantes de primaria. 

Examinar los efectos de 

materiales de lectura 

asistidos por móviles 

en el desarrollo léxico 

de niños de primaria en 

lengua materna. 

Analizar la aceptación del 

uso de dispositivos 

móviles en la enseñanza 

de matemáticas en 

primaria, desde la 

perspectiva de estudiantes 

y docentes. 

Enfoque 

teórico 

Modelo SAMR (Substitución, 

Aumento, Modificación y 

Redefinición) y teorías de 

aprendizaje digital. 

Enfoque constructivista 

y teorías de aprendizaje 

mediado por 

tecnología. 

Modelo TAM 

(Technology Acceptance 

Model) y teorías de 

aceptación tecnológica. 

Definiciones 

conceptuales 

El “uso de dispositivos 

móviles” se define como la 

integración de smartphones y 

tabletas en actividades de aula 

orientadas al aprendizaje 

formal (lectura y matemáticas). 

Define “lectura asistida 

por móviles” como el 

uso de textos y 

aplicaciones digitales 

portátiles para mejorar 

la competencia léxica 

en la lengua materna. 

“Uso de dispositivos 

móviles” se concibe como 

recurso pedagógico para 

reforzar la enseñanza de 

matemáticas en el aula 

primaria. 

Metodología Revisión sistemática de 

literatura académica en bases 

indexadas. Incluyó estudios 

Estudio experimental 

con grupo control y 

grupo experimental 

(niños de primaria), 

Estudio cuantitativo, 

diseño transversal, con 

análisis de invarianza 

multigrupo aplicado a 

https://doi.org/10.1002/cl2.1417
https://doi.org/10.3389/feduc.2024.1425779
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2024.1356999
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cuantitativos y cualitativos con 

población de primaria. 

utilizando materiales 

de lectura digital en 

dispositivos móviles. 

docentes y estudiantes de 

primaria. 

Resultados 

 

Constató que el impacto es 

positivo cuando el uso de 

móviles es planificado 

pedagógicamente; sin 

planificación genera 

distracción y bajo rendimiento. 

Los estudiantes del 

grupo experimental 

mostraron mayor 

desarrollo léxico y 

motivación lectora que 

el grupo control. 

Encontró alta aceptación 

de los móviles, explicada 

principalmente por la 

utilidad percibida y la 

facilidad de uso, lo que 

respalda su integración en 

el currículo escolar. 

 

4.3. Análisis e interpretación de los resultados 

Al comparar los tres estudios priorizados (Claire et al., 2024; Liu et al., 2024; Liu et 

al., 2024), se observa que presentan objetivos complementarios, pero no idénticos. Mientras 

que Claire et al. (2024) se propusieron evaluar el impacto del uso de dispositivos móviles en 

el rendimiento en alfabetización y numeración a nivel de síntesis de evidencias, Liu et al. 

(2024) se centraron en medir experimentalmente los efectos de materiales de lectura 

asistidos por móviles en el desarrollo léxico, y Cloneria et al. (2024) orientaron su objetivo 

a la aceptación tecnológica de los dispositivos móviles en la enseñanza de matemáticas. En 

conjunto, los tres trabajos comparten el interés por los dispositivos móviles en la educación 

primaria, pero difieren en el enfoque específico: rendimiento académico global, aprendizaje 

lingüístico y aceptación tecnológica. 

Respecto a las teorías predominantes, los estudios muestran una evolución desde 

marcos centrados en la integración pedagógica de la tecnología hacia modelos de aceptación 

tecnológica. Claire et al. (2024) se apoyan en el modelo SAMR, que clasifica el grado de 

innovación tecnológica en el aula; Liu et al. (2024) se inscriben en el constructivismo y el 

aprendizaje mediado por tecnología, resaltando la interacción de los niños con materiales 

digitales; mientras que Cloneria et al. (2024) emplean el Modelo de Aceptación Tecnológica 

(TAM), que permite comprender cómo la utilidad y la facilidad de uso influyen en la 

intención de utilizar móviles. Esta diversidad de enfoques evidencia que la investigación 

sobre dispositivos móviles en primaria no se limita a una sola teoría, sino que combina 

perspectivas pedagógicas y tecnológicas. 

En cuanto a los marcos conceptuales, cada autor define de manera operativa su objeto 

de estudio. Claire et al. (2024) conciben el “uso de dispositivos móviles” como la integración 

de teléfonos y tabletas en actividades escolares de lectura y matemáticas; Liu et al. (2024) 
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definen la “lectura asistida por móviles” como el uso de aplicaciones y textos digitales para 

apoyar el vocabulario en lengua materna; y Cloneria et al. (2024) entienden la “aceptación 

tecnológica” como la disposición positiva de estudiantes y docentes hacia los móviles en 

matemáticas, medida por la utilidad percibida y la facilidad de uso. Estas definiciones 

reflejan diferencias conceptuales, pero mantienen una coherencia general: los móviles se 

asumen como mediadores del aprendizaje en la educación primaria. 

Así mismo la relación a la metodología, los tres estudios utilizaron enfoques distintos 

que enriquecen el panorama. Claire et al. (2024) realizaron una revisión sistemática y 

metaanálisis de ensayos controlados, lo cual ofrece una visión global y evidencia agregada. 

Liu et al. (2024) aplicaron un diseño cuasiexperimental longitudinal, comparando a un grupo 

de control con otro experimental, lo que permitió observar cambios en el tiempo. Finalmente, 

Cloneria et al. (2024) desarrollaron un estudio cuantitativo transversal basado en encuestas 

y análisis factorial, orientado a la validación de constructos del modelo TAM. En conjunto, 

esto demuestra que la investigación sobre móviles en primaria emplea metodologías 

diversas: desde la síntesis de evidencias hasta la experimentación y el análisis psicométrico. 

En cuanto a los hallazgos clave, los resultados también son complementarios. Claire 

et al. (2024) encontraron un efecto positivo, aunque pequeño, de los móviles en la 

alfabetización y numeración, condicionado por el diseño pedagógico. 

De acuerdo a Liu et al. (2024), mostraron que los móviles favorecen el desarrollo 

léxico y la motivación lectora, aunque con variaciones temporales que requieren 

acompañamiento constante. Por su parte, Cloneria et al. (2024) evidenciaron que la 

aceptación de los estudiantes es mayor que la de los docentes, y que la utilidad percibida 

predice la intención de uso, lo que implica que la formación y el apoyo institucional son 

decisivos para una implementación efectiva. 

En resumen, el análisis comparativo permite concluir que, si bien los dispositivos 

móviles tienen un potencial positivo en el rendimiento académico de la educación primaria, 

por lo que su efectividad depende de tres condiciones interrelacionadas: 

a) Diseño pedagógico planificado. 

b) Acompañamiento docente y motivación estudiantil. 

c) Aceptación tecnológica de la comunidad educativa. 
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CONCLUSIONES 

1.  El presente estudio permitió realizar una revisión analítica pertinente de 

investigaciones recientes sobre el uso de dispositivos móviles en la educación 

primaria, identificando sus aportes y limitaciones en el rendimiento académico. Por 

lo que los hallazgos mostraron que los dispositivos móviles representan un recurso 

didáctico con potencial para fortalecer el aprendizaje. En este sentido, los autores 

analizados coinciden en que la integración tecnológica no debe entenderse como un 

fin en sí mismo, sino como una estrategia complementaria al proceso de enseñanza, 

que contribuye al desarrollo de competencias cognitivas y comunicativas en los 

estudiantes. 

2.  En cuanto a la relación con las teorías que sustentan la variable de estudio, se 

identificó la presencia de diversos enfoques que explican cómo los dispositivos 

móviles influyen en el aprendizaje. Entre ellos destacan el modelo SAMR y el 

Modelo de Aceptación Tecnológica (TAM), además de teorías clásicas como la 

sociocultural de Vygotsky y el aprendizaje significativo de Ausubel. En conjunto, 

estas perspectivas revelan que la tecnología no es neutra, sino que se convierte en 

mediadora del aprendizaje a través de la interacción social, la motivación y la utilidad 

percibida.  

3.  Al respecto a los marcos conceptuales utilizados, los estudios analizados coinciden 

en entender el uso de dispositivos móviles como una práctica educativa 

multidimensional, vinculada a aspectos tecnológicos, pedagógicos, personales y 

sociales. Sin embargo, cada autor enfatiza un aspecto distinto: Claire et al. (2024) 

destacan la integración pedagógica en la alfabetización y numeración, Liu et al. 

(2024) ya que se concentran en el aprendizaje léxico y la motivación lectora, mientras 

que Cloneria et al. (2024), se enfocan en la aceptación y disposición de docentes y 

estudiantes. Estas diferencias conceptuales reflejan la riqueza y complejidad del 

tema, a la vez que subrayan la necesidad de un marco integrador que permita orientar 

la práctica docente. 

4.  Por último, al comparar los resultados de las investigaciones revisadas, se 

identificaron patrones comunes y divergencias según la metodología empleada y los 

contextos estudiados. Los estudios con enfoques cuantitativos, como la revisión 

sistemática y los análisis experimentales, muestran mejoras en el rendimiento 

académico, aunque de magnitud moderada. Por otro lado, los estudios centrados en 
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la aceptación tecnológica evidencian que la motivación de los estudiantes es alta, 

pero que la resistencia docente puede limitar la implementación. En síntesis, los 

dispositivos móviles pueden potenciar el aprendizaje en primaria cuando se integran 

en estrategias pedagógicas innovadoras, acompañadas de la participación familiar y 

del compromiso institucional, lo que demuestra que su efectividad depende de 

factores interrelacionados y no de la mera presencia de la tecnología en el aula. 
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Anexo :1 Resolución de aprobación del trabajo de investigación  

 



 
 

 



 
 

 



 
 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 



 
 

 

 

 



 
 

 



 
 



 
 

 

 

 



 
 

 

 

 



 
 

 

 



 
 

 


